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Qué ofrecemos en Life Games
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# Variedad de juegos terminados o en una fase de produccion avanzada
2, Un token de utilidad combinado con una economia deflacionaria
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USO DEL TOKEN $LFGM

4 : 2

El token $LFGM sienta las bases de toda la economia

de Life Games, siendo el Unico token del proyecto.

$LFGM no es unicamente un token especulativo, sino

que cumple multiples funciones dentro y fuera de la

plataforma.
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APUESTAS PREMIOS HOLD Y STAKING COMPRA DE ACTIVOS
El token $LFGM es la Unica moneda Existen poo|s de premios en forma Los holders del token $LFGM recibiran Compra de NFTs, distinciones -
con la que pueden apostar los de Tokens $LFGM para los mejores automaticamente un porcentaje de las visuales, mejoras en la Py 4
jugadores en los juegos de la - jugadores de las ligas, torneos, transacciones de compra/venta del plataforma, etc. &A
plataforma. . récords, etc. token en sus carteras, sin tener que 5 y [\ '.j
realizar ningun tipo de bloqueo. '-“ e ,
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PROCESO DE JUEGO EN LAPLATAFORMA

(1) Los jugadores tendran que conectar su cartera para ser identificados en la plataforma.
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(2) Unavez conectados, elegiran el juego en el que quieren competir y la apuesta en tokens $LFGM que quieren realizar.




RANKINGS Y MATCHMAKING

Nos encontramos en un entorno en el que no solo vas a competir por saber quién es el mejor jugador,
sino que también estds poniendo valor monetario en juego; por eso, es muy importante tener la
seguridad de que estas jugando en igualdad de condiciones contra tu adversario.

En Life Games, hemos desarrollado un sistema de rankings y Matchmaking que aseguran
emparejamientos nivelados entre los jugadores. Por otro lado, nuestro sistema algoritmico consigue que
no sea rentable para los jugadores hacerse una cuenta secundaria -coloquialmente llamada “Smurf”-,

intentando esconder su verdadero nivel.

Los rankings distribuyen a los jugadores por su habilidad en 6 secciones diferentes:

—

e LFGM
e Diamante
e Oro
e Plata
e Bronce

e No clasificado




REPARTO DE PREMIOS

En Life Games premiamos la habilidad y no el tiempo que el jugador pasa jugando; es por eso que hacemos un reparto
de premios a los mejores jugadores.

Los premios que entregamos han sido obtenidos mediante una parte de las comisiones cobradas por partida, lo que
hace que el sistema no sea inflacionario (como ocurre en la mayoria de juegos Play-To-Earn).

Para recibir los premios, los jugadores tienen que cumplir ciertos requisitos: Como encontrarse en la liga mas alta,
haber jugado un nidmero minimo de partidas y haber apostado una cantidad minima de $LFGM.

Estos repartos de premios se realizan cada cierto tiempo, dando por finalizada la temporada y haciendo que los rankings
se reinicien.

Los premios por posicionamiento y récords, por ejemplo, sirven como incentivo para que los jugadores quieran seguir
jugando para intentar llegar a lo mas alto, lo que genera mas quema de tokens (deflacion).




PERFIL

El perfil es el espacio que tiene cada usuario
para elegir su nombre y avatar, asi como para
ver todas sus estadisticas de los juegos: Mejores
puntuaciones, los requisitos para avanzar de liga,
tokens $LFGM ganados y perdidos, historial de
partidas, premios que espera recibir, logros,
misiones, etc.
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Marketing
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DEL TOKEN
SLFGM
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Pre-Semilla, Semilla e IDO Marketing

40% TGE, desbloqueo 7.5%/mes Bloqueo 1 mes, desbloqueo 2.5%/mes

Liquidez

Premios
40% TGE, 40% segundo mes,

Bloqueo 1 mes, desbloqueo 2.5%/mes
20% tercer mes
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Equipo y fundacion

Bloqueo 6 meses, desbloqueo 5%/mes

Asociaciones y asesores

Bloqueo 6 meses, desbloqueo 5%/mes

L

e Equipo y fundacion

* Asociaciones y asesores

* Marketing

* Premios

. Liquidez L

°Pre-Semilla, Semilla e IDO
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Nuestro sistema
deflacionario de quema
constante de tokensy
nuestro staking
automatico no
inflacionario es perfecto
para los inversores a
medio-largo plazo.

DIAGRAMA DE AUMENTO DE JUGADORES

2. DUPLICATU
DINERO

Nuestro sistema de
apuestas que permite
doblar tu dinero en cada
partida que juegasy
nuestros juegos i
adictivos, convertiran a '
muchos inversores en
jugadores. Cuantos mas
jugadores haya, mas
deflacionario sera el

token.

DUPLICATU
DINERO

3. DEMANDA DE
CONTENIDO

Los jugadores querran
conocer las mejores
estrategias para
mejorar y poder ganar
la mayor cantidad de
partidas, por lo que
buscaran contenido de
nuestros juegos.

DEMANDA DE
CONTENIDO

4. OFERTA DE
CONTENIDO

Los influencers, al
ver demanda sobre
los juegos de Life
Games, empezaran
a ofrecer contenido
sobre éstos.

OFERTA DE
CONTENIDO

5. PUBLICIDAD

- GRATUITA

Los videos de Life
Games creados por los
influencers llegaran a
todos sus seguidores y
no solo a los que
conocian el proyecto, lo
que genera publicidad
gratuita y atraera a
nuevos inversores 'y

~ jugadores.

PUBLICIDAD
GRATUITA
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Holders

¢ 0,5% para Smart Staking.
Con solo holdear los tokens
en tu cartera, recibiras
proporcionalmente a los
tokens que tengas un 0.5%
del total de volumen de
mercado.

Quema

1% para recompray
guema de tokens.
Destruimos tokens para
siempre, creando un token
deflacionario y haciendo
que su valor aumente.

Holders Liquidez

TASA DE MERCADO

Tasa de compra-venta del token $LFGM

\:-.
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Reservas

Liquidez

1% para liquidez.
Aumentando la liquidez,
reducimos los impactos en
el precio y creamos suelos
de precio que hacen que
sea mas complicado hacer
bajar el valor del token.

N EHEHAER

0,5% para reservas. Estos
fondos se utilizaran para

todos los gastos de -
empresa: servidores, "4
salarios, etc. @ =
s -
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TASA DE JUEGO

T =Token $LFGM

PARTIDA
200T

Los jugadores pagaran una comision de entre un

0.5% y un 3% del total de su apuesta por partida
dependiendo de diferentes factores: que holdeen

un NFT de una coleccién concreta, que hayan

conseguido un referido, etc. "

GANADOR
194 T

La distribucion de la comisidn esta destinada a:
1. Quemar tokens, haciendo que salgan de
circulacion para siempre, reduciendo su

oferta y haciendo que suba el valor de éste.

2. Distribuir premios entre los mejores

jugadores de las ligas, por récords, torneos, /’
etc. ¢
El diagrama muestra un ejemplo con el maximo de j\ CARTERA DE
la comision (3%) que se cobraria a los jugadores. B PREMIOS . 7 ADDRESS
y - . s NS _ 17T
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Lﬁ Conoce nuestro equipo

Diego Basanta Antonio Maroto Victor Gutiérrez Juanjo Henares

CEO BLOCKCHAIN LEAD FULL STACK DESARROLLADOR DE
VIDEOJUEGOS

Angel Guede Guzman Lopez Angel C.C Emanuel Velazquez Pablo Pérez

DESARROLLADOR DE ABOGADO ADVISOR COMMUNITY MANAGER HEAD OF PARTNERSHIPS
VIDEOJUEGOS Y EDITOR DE VIDEO


https://www.linkedin.com/in/diego-basanta-47666a210/
https://www.linkedin.com/in/guzmanlopezmiguel/
https://www.linkedin.com/in/angel-c-c-411742207/
https://www.linkedin.com/in/santiago-a-293282a0/
https://www.linkedin.com/in/%C3%A1ngel-guede-garc%C3%ADa-b902379b/
https://www.linkedin.com/in/juan-jos%C3%A9-henares-villalba-619281162/
https://www.linkedin.com/in/antoniome/
https://www.linkedin.com/in/victorgtrz/
https://www.linkedin.com/in/pablo-perez-sanchez-financeworld
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PARTNERS
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CATS FAMILY

FLOW D TROTY

INVESTMENTS COmMmMMAND



https://arcusgo8.com/
https://twitter.com/Flowinvestment
https://foxtrotcommand.com/
https://www.madridemprende.es/
https://skale.space/
https://www.thecatsfamily.com/
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En Life Games desarrollamos unicamente juegos en los que interviene
la habilidad y no la suerte o el azar. El ganador de la partida siempre
sera el que mas habilidad demuestre.

videojuegos mas potentes del mercado: Unreal Engine. Fortnite,

PUBG, Valorant, ARK... Son algunos de los titulos que utilizan este
UNREAL motor grafico.

ENGINE

@ Los juegos son desarrollados en 3D con uno de los motores de

En el proceso de creacion, optimizamos los videojuegos buscando
un equilibrio entre calidad visual y rendimiento. El objetivo es |

t permitir a los jugadores disfrutar de una buena experiencia, desde .
cualquier equipo y sin sacrificar la calidad grafica. @%@
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oS Un componente también importante en los juegos es la seguridad de
"'.{, éstos. Ademas de haber implementado en cada juego el anti-hacks
j’m‘;g ; que proporciona Unreal Engine, hemos creado protocolos de
seguridad personalizados en el codigo de cada uno de los juegos
r para evitar que se utilicen Cheats y Hacks en éstos.
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Shooter 3 persona cenital

Se ha desatado el apocalipsis zombie y te
encuentras solo en tu antiguo barrio. —
Sobrevive a las oleadas y utiliza las A
diferentes armas para matar a la mayor
cantidad de zombies posibles y
conseguir la mejor puntuacion.

00-3 Debug
y .’

; Challenge of Creatures ',
Plataformas

Escoge tu monstruo y recorre un camino
de plataformas plagado de trampas.
Consigue terminar el recorrido con vida en
el menor tiempo posible.
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Eternal Guardian
Castle Defense

Como Guardian de la piramide, has de
proteger el sarcofago del ataque de los

- saqueadores, valiéndote de tus armas, magia, _-
trampas, maldiciones y esbirros.
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Bombs & Robots

Accion 3° persona cenital

|
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Abrete camino destruyendo los bloques y
elimina a tus tres contrincantes haciéndoles
explotar con tus bombas.
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Collision Zone Z ,, \ ,

Conduce un coche de choque un
tanto especial y enfréntate a los
contrincantes de la pista. Salta,
usa el turbo, dispara proyectiles
y choca contra todos para
conseguir la mayor puntuacién.

PEA

Omega
Shoot ‘'em up, naves

Pilota una nave y elige las
mejores armas para
conseguir la mayor

puntuacién destruyendo

las naves enemigas antes
de ser eliminado.
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: REDES SOCIALES

/ Contacto:
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3 S = LifeGames.io

'''''


https://twitter.com/LifeGamesCrypto
https://twitter.com/LifeGamesCrypto
https://t.me/LifeGamesAnnouncements
https://t.me/LifeGamesAnnouncements
mailto:contact@lifegames.io
https://lifegames.io/
https://lifegames.io/

